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KOMPONENTY GRACZA .
ZETONY

MIKSTURY

WSCIEKLI OBYWATELE
DUZE KARTY

KAFELKI CZAROWNIC

SKEADNIKI

SREDNIE KARTY KOSCI I PAJAKI
PIONKI tOWCY

BUDYNKI ZNACZNIKI ZAKLEC

SKEADNIKI KSIEZYCOWE

AMULETY SZCZESCIA  ZETONY PACIJENTOW

ZNACZNIK POR ROKU / FAZ KSIEZYCA / TURY
. MIKSTURY
ZETON PIERWSZEGO GRACZA /KCJA SEPTIMY
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PUNKTACJA
ZETONY MADROSCI

~—— ZETONY MADROSCI: 1
KAFELKI CZAROWNIC —= KOSCI
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BUDYNKI: BRAZOWE
___+— BUDYNKI: ZtOTE

- ““\—_________

KAFELKI CZAROWNIC —= ZNACZNIKI ZAKLEC
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KAFELKI DODATEK

PIONKI tOWCY

OMENY
KARTY AKCJI CZARNEJ WDOWY

PLYTKA DLA 2 GRACZY WSCIEKLI OBYWATELE






