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JOURNEYS IN MIDDLE-EARTH
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Figurki - Bohaterowie

Karty - Strach / Obrazenia

Figurki wrogéw ‘x\
Karty -

2 Atuty / Mieszczescia / Stabosci

Karty - Bron

Karty - Podstawowe

Karty - Pancerz

Karty - Przedmioty / Wierzchowce Karty - Teren / Tytuty

Karty - Bohaterowie  Karty - Role

Figurki - Bohaterowie

Wojownik Urukéw

Jaskiniowy goblin Karty - Bron Karty -
Orkowy Marauder\ Atuty / Nieszczescia / Stabosci
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Karty - Pancerz

totr /,/""//I/ Orkowy towca ~- \
Coblinski zwiadowca Widmowy ijow'nik Karty - Strach / Obrazenia
. Orkowy nadzorca Zotnierz
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Stuga Morgoth Karty - Podstawowe

Lord Angon
Eadris :
Atarin p
Gulgothar / Karty - Teren / Tytuty
Ursa -1
Wegielny Kiet 7
Pomiot Ungoliant g /
Ollie
Troll Jaskiniowy Troll Karty - Bohaterowie

. . Karty - Role
Bezimienny Stwor

Czarnoksieznik z Angmaru Karty - Przedmioty / Wierzchowce



Gtodny War
Skrzydlata bestia Y 9 Sztandary

Karty Bohaterow
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Skrzydlata bestia — L e R I
\ Zetony Postaci

\

Zetony Przeszukiwania /

@roienia

Zetony Zuzycia

T~

Zetony Natchnienia /
Eksploracji

v

/

Zetony Zepsucia

Zetony Trudnego Terenu
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Zetony Ciemnosci

Zetony Ufortyfikowania



Figurki - Balrog

Zetony terenu

Zetony Sadzawka / Fontanna C

Dot / Mgta

Pajaki

Figurki - Pajaki

Wieza Obleznicza
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Figurki Wrogow

Bojowy Olifant
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Zetony Skrzynia / Barykada

Balrog
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Zetony Beczki / Stot
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Zetony
Pajeczyna / Rumowisko
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Zetony Zaroéla / Gtaz

Zetony Réw / Ogrodzenia
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Zetony Strumien / Sciana
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Zetony Ognisko / Posag



